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Spieler: -7
Alter: 7+
Zeit: 15 Minuten

In diesem Spiel kann jede Karte in Kacke verwan-
delt werden, und wenn das passiert, willst du dann
sie nicht in deiner Hand halten. Auf dem Tisch vor
dir bilden sie den Kackhaufen — wer am kleinsten
davon am Ende hat, gewinnt das Spiel.

VORBEREITUNG

Drucke und schneide die 75 Karten aus. Mische die
Karten und gib jedem Spieler 3 Karten. Lieg eine

Speise-

Karte, Bild nach oben, auf dem Tisch. Das wird der
Ablagestapel. Die restlichen Karten formen, Bild nach

unten, den Nachziehstapel.

Jetzt wahlt einen Spieler, der anfangt. Es wird im

Uhrzeigersinn gespieft.

RUNDE
1. Spiel eine Karte.

In jeder Runde musst du mindestens eine Karte
splelen und auf den Ablagestapel liegen, auBer den
Kackkarten, die du auf dem Kackhaufen sines anderen

Spielers liegst {siehe Aktion

Du kannst eine Speise-Karte
spielen, falls inre Farbe oder
inr Bild mit der Farbe oder
mit dem Bild der Karte auf
dem Ablagestapel
Zusammenpasst,
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Du kannst eine Aktions-
karte auf alle mogliche
Karten spielen. Wenn du
eine Aktionskarte spielst,
lieg sie zuerst hin, und dann
spiel die Aktion darauf, Die
Kacke-Aktionskarte wird auf
dem Kackhaufen eines
anderen Spielers gelegt.
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Du kannst alle mégliche Karten aus deiner Hand
spielen, oder du kannst versuchen, die oberste Karte
deines Kacknaufens zu spielen. Das ist eine Methode,
die Anzahl deiner stinkenden Karten zu reduzieren,
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Du kannst su viele Karten wie maglich spielen, indem
du die cbersten Karten deines Kackhaufens mit den
Karten in deiner Hand kombinierst.

2.Wenn du keine Karten zum Spielen hast, nimm vom
Nachziehstapel.

Falle du weder die oberste Karte deines Kackhaurens
noch eine Karte aus deiner Hand spielen kannst,
musst du vom Nachziehstapel nehmen. Du kannet
auch entscheiden, vom Nachziehstapel zu nehmen,
wenn du gute Karten in der Hand hast — vielleicht willst
du sie denn fur spater behalten.

Wenn du eine Karte ziehst, spiel sie gleich, und damit
ist deine Runde vorbei.

Wenn du die Karte nicht gleich spielen kannst, wird
sie Kacke. Lieg die Karte, Bild nach oben, vor dich auf
dem Tisch. Das wird dein Kackhauten. Zieh eine
weitere Karte. Wenn sie auch Kacke wird, lieg sie
auch aur den Kackhaufen. Zieh Karten so lange, bis
du eine spielen kannst, und damit endet deine Runde.
Wichtig! Nachdem du eine Karte aus dem
Nachziehstapel genommen hast, darfst du nicht mehr
deine Karten schleifen. Du darfst nur mehr die neu
gezogene Karte spielen.

3. Bleibe nicht mit leeren Handen!

Wenn du am Ende deiner Runde keine Karten mehr
hast, zieh 3 neue vom Nachziehstapel. (Solange du
noch eine Karte oder mehrere Karten in der Hand
hast, darfst du noch nicht ziehen.)

DAS ENDE DES SPIELS

Das Spiel endet, wenn alle Karten aus dem
Nachziehstapel weg sind. Alle Spieler werfen die
Karten aus inrer Hand weg und z&hlen die Karten im
Kackhaufen. Der Spieler mit den wenigsten Karten
gewinnt, Es ist moéglich, dass mehrere Leute gewinnen
— felert dann gemeinsam!

AKTIONSKARTEN
) LoLLirooP
it 7 Aktion: Farbe wechseln Spielen: lieg die Karte

auf den Ablagestapel und wahle eine Farbe:
orange, rot, blau, gelb oder griin.

Was kannst du darauf liegen: alle magliche
Speise-Karten mit der gewéahlten Farbe.

THE FLUSH
Aktion: 5 von deinem Kackhaufen
wegschmeiBen Spielen: lieg die Karte auf den

" | Ablagestapel und lieg deine 5 obersten Karten

deines Kackhaufens darauf. Was kannst du
darauf liegen: alle mogliche Karten.

POOPERMAN

Aktion: gib einem anderen Spieler 5 von deinem
Kackhaufen Spielen: lieg die Karte auf den
Ablagestapel und gib deine & cbhersten Karten
deines Kackhaufens einem deiner Gegner,
indem du sie auf eeinen Kackhaufen liegst. Was
kannst du darauf liegen: alle mégliche Karten.

KACKE (POOP)

Aktion: erhdhe den Kackhaufen eines Gegners
mit4 Spielen: wahle einen Spieler und lieg die
Kackkarte auf seinem Kackhauren, und dann
auch 4 weitere Karten vom Nachziehetapel. Was
kannst du darauf liegen: alle mégliche Karten.

SCo0P A POOP

Aktion: schaufele eine vor kurzem gekackte Karte
zunick in deine Hand. Spielen: lieg die Karte auf
den Ablagestapel und wahle einen der
Kackhauren. Du kannet irgendeine Karte davon
wéhlen und zunick in deine Hand bekommen.
Was kannst du darauf liegen: alle mégliche
Speige-Karten mit einem passenden Bild oder
eine Aktionskarte.
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